Orebro universitet
Institutionen for teknik
Thomas Padron-McCarthy (thomas.padron-mccarthy@oru.se)

Tentamen i

Programmering grundkurs och Programmering C
for D1 m fl, aven distanskursen
torsdag 19 augusti 2010

Gaéller som tentamen foér:
DT1016 Datateknik A, Programmering grundkurs, provkod 0100
DT1007 Datateknik A, Tildmpad datavetenskap, provkod 0410
DT1006 Datateknik A, Programmering C, distans, provkod 0100

Hjalpmedel: Inga hjalpmedel.

Poéngkrav: Maximal poang ar 40.
For godkant betyg (3 respektive G) kravs 20 poang.

Resultat och Meddelas via e-post eller pa kursens hemsida,

I6sningar: http://www.aass.oru.se/~tpy/c/2009-2010-p2/, senast torsdag 9
september 2010.

Aterlamning av Efter att resultatet meddelats kan tentorna hamtas pa

tentor: universitetets centrala tentamensutlamning i L1506, mandag till

torsdag kl 10-14.

Examinator och Thomas Padron-McCarthy, telefon 070-73 47 013.
jourhavande:

e Skriv tydligt och klart. L6sningar som inte gar att lasa kan naturligtvis inte ge nagra poang.
Oklara och tvetydiga formuleringar kommer att misstolkas.

e Skriv den personliga tentamenskoden pa varje inlamnat blad. Skriv inte namn eller
personnummer pa bladen.

e Skriv bara pd en sida av papperet. Anvand inte rod skrift.

e Antaganden utbver de som star i uppgifterna maste anges.

e Skriv gama férklaringar om hur du tankt. Aven ett svar som &r fel kan ge poang, om det finns
med en férklaring som visar att huvudtankarna var ratt.

LYCKA TILL!
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Prioritet och associativitet hos operatorernai C

De viktigaste operatorerna:

Prioritet Kategori Operator Associativitet

Hoégsta |Unéra postfixoperatorer|(), [], ->, ., ++, -- vanster

Unéra prefiXOperatorer !a ++, -+, 5, *7 &J SizeOf’ (typ) hoger

Multiplikation mm * 1, % vanster
Addition mm +, - vanster
Jamforelser <, <=, >=,> vanster
Likhetsjamforelser ==, = vanster
Logiskt OCH && vanster
Logiskt ELLER I vanster

Lagsta |Tilldelning =, +=, -=, "=, =, Y= héger
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Uppgift 1 (1 p)

Vilka varden har féljande uttryck?
a)4+3*2-1

b)4-3-2-1

C)4/3+2%1

Uppgift 2 (1 p)

Variablerna x, y, zoch t ar av typen double. Vilka varden har variablerna efter att
féljande kod har korts?

Xx=3.5y=2.0;z2=2; t=x+Yy;

if (x > y)
while (y == z)
if (t > x)
t=1t-y;
else
y -=Y,;
Uppgift 3 (2 p)

Skriv en funktion median, som tar tre flyttal som argument och returnerar det mellersta
storleksmassigt. Vi kan anta att alla tre talen &ar olika.

Uppgift 4 (2 p)

Skriv en main-funktion som forst Iaser in tre flyttal fran anvandaren, sedan anropar
funkionen median for att fa fram mellantalet, och till sist skriver ut detta tal.

| den héar och alla andra uppgifter pa tentan galler:

Om du behéver anvanda nagot fran en tidigare uppgift eller
deluppgift, till exempel anropa en funktion som skrevs i den
tidigare uppgiften, sa behdver du inte skriva samma kod igen.
Du far ocksa gdra uppgiften &ven om du inte gjort den tidigare
uppgiften.

| den héar och alla andra uppgifter pa tentan galler:

Normalt ar felhantering en stor del av ett program. Vad ska till
exempel handa om anvandaren skriver Kalle nar hon
egentligen borde mata in ett tal? Har behdvs dock ingen
felhantering, om sa inte sarskilt efterfragas i uppgiften.
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Uppgift 5 (4 p)

Vi ska goéra ett C-program som hanterar anslagstavlor.

Forst ska vi skapa datatypen struct Anslag, som anvands for att representera anslag.
Ett anslag har en rubrik, som &r en enda rad och innehaller hogst 60 tecken, och en
text, som kan besta av hégst 400 tecken. Texten kan innehalla radslutstecken.

Sen ska vi skapa datatypen struct Anslagstavia, som anvands for att representera
anslagstavlor. En anslagstavla innehaller anslag, upp till maximalt 60 stycken, och de
ska lagras i anslagstavleposten som en array av struct Anslag.

Vi ska ocksa anvanda #define for att skapa makron fér max-rubriklangden,
max-textidngen och maximala antalet anslag per tavla.

Skapa de bada posttyperna och de tre makrona, i ratt ordning sa att det gar att
kompilera.

Uppgift 6 (2 p)

Definiera en variabel av typen struct Anslag och initiera den med data om ett anslag
med rubriken Bok séljes och den har texten:

Boken "Vagen till C" av Bilting & Skansholm.
Val anvand men i gott skick.

Uppgift 7 (3 p)

Vi vill kunna visa anslagsposternas innehall pa skarmen. Skriv en funktion som heter
visa_anslag, som skriver ut data om ett anslag. Funktionen ska ta en anslagspost (eller,
om du vill, en pekare till den) som parameter. Har ar ett exempel pa hur utskriften ska se
ut:

Bok saljes

Boken "Vagen till C" av Bilting & Skansholm.
val anvand men i gott skick.

For full poang pa uppgiften ska rubriken strykas under med precis lagom manga
likhetstecken, som i exemplet.
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Uppgift 8 (4 p)

Skriv en funktion som heter las_anslag, och som laser in data om ett anslag.
Funktionen ska skriva ut lampliga ledtexter pa standardutmatningen, och Idsa in data
fran standardinmatningen (som normalt &r kopplad till tangentbordet).

Du far sjalv valja om du vill att funktionshuvudet ska se ut sa hér:
struct Anslag las anslag()

eller s har:
void las anslag(struct Anslag *p)

Eftersom texten pa anslaget kan besta av flera rader, behdvs nagot satt att avsluta
inmatningen av en text. Ett satt kan vara att mata in en tom rad.

Uppgift 9 (2 p)

Skriv en main-funktion som har tre lokala variabler av typen struct Anslag, och som
l&aser in data om tre anslag till dessa variabler med hjalp av funktionen las_anslag.
Dérefter ska programmet skriva ut de tre anslagen med hjélp av funktionen
visa_anslag, men i omvand ordning (dvs med det sistinmatade anslaget forst).

Uppgift 10 (3 p)

Vi vill lagra data om ett anslag pa en fil. Skriv funktionen spara_anslag, som sparar ett
anslag pa en fil. Funktionen ska ta en anslagspost (eller, om du vill, en pekare till den)
som parameter, samt namnet pa den fil dar anslaget ska sparas. Valj sjalv om det ska

vara en texffil eller en binérfil. Om filen inte kan dppnas, ska ett felmeddelande skrivas
ut och programmet avslutas.

Uppgift 11 (3 p)

Skriv en funktion som heter hamta_anslag ("hdmta anslag"), som laser in data om ett
anslag fran en fil av den typ som skrevs i uppgiften ovan. Funktionen ska ta lampliga
parametrar, men en av parametrarna ska vara namnet pa den fil som ska ldsas. Om
filen inte kan 6ppnas, ska ett felmeddelande skrivas ut och programmet avslutas.
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Uppgift 12 (8 p)

Texffilen filnamn.txt innehaller ett stort antal rader, dar varje rad bestar av namnet pa
en fil dar ett anslag lagrats med funktionen spara_anslag. Inget filnamn ar langre &n
347 tecken. Skriv ett C-program som (med funktionen visa_anslag) visar det anslag
som har den langsta texten. (Rubrikens Iangd radknas inte.) Om det finns flera anslag
med samma (langsta) textlangd, spelar detingen roll vilket av dem vi skriver ut. Om
nagon av de inblandade filerna inte kan dppnas, ska ett felmeddelande skrivas ut och
programmet avslutas.

Uppgift 13 (5 p)

Skriv ett program som forst |aser in tva positiva heltal, och sedan skriver ut alla tal fran
och med det minsta inlasta talet till och med det stbrsta inlasta talet, och till sist skriver ut
summan av alla udda respektive jdmna utskrivna tal.

Ett kérexempel, med anvandarens inmatning understruken:

Ge ett heltal: 5

Ge ett heltal till: 2
2,3,4,5

Summan av udda tal: 8
Summan av jamna tal: 6




