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Programmering grundkurs och Programmering C

for D1 m fl, &ven distanskursen
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Gaéller som tentamen for:
DT1016 Datateknik A, Programmering grundkurs, provkod 0100
DT1007 Datateknik A, Tillampad datavetenskap, provkod 0410
DT1006 Datateknik A, Programmering C, distans, provkod 0100

Hjalpmedel:
Poangkrav:

Resultat och
I6sningar:
Aterlamning av
tentor:

Inga hjalpmedel.

Maximal poang ar 40.

Foér godkant betyg (3 respektive G) kravs 22 poang.

F&r den som f6ljt campuskursen hdsten 2011 ger varje i tid
inlamnad inlamningsuppgift med deadline en extra poang. Den
som inte gatt campuskursen hdsten 2011 far dessa (ire) extrapoang
anda.

Meddelas via e-post eller pa kursens hemsida, http:/basen.oru.se
/kurser/c/2011-2012-p2/, senast fredag 3 februari 2012.

Efter att resultatet meddelats kan tentorna hdmtas pa universitetets
centrala tentamensutldmning.

Examinator och Thomas Padron-McCarthy, telefon 070-73 47 013.

jourhavande:

e Skriv tydligt och klart. Lésningar som inte gar att I&sa kan naturligtvis inte ge nagra poang. Oklara och
tvetydiga formuleringar kommer att misstolkas.
e Skriv den personliga tentamenskoden pa varje inlamnat blad. Skriv inte namn eller personnummer pa

bladen.

e Skriv bara pa en sida av papperet. Anvand inte roéd skrift.

e Antaganden utdver de som star i uppgifterna maste anges.

e Skriv gérna férklaringar om hur du tankt. Aven ett svar som ar fel kan ge poéng, om det finns med en
férklaring som visar att huvudtankarna var rétt.

LYCKA TILL!
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Prioritet och associativitet hos operatorernai C

De viktigaste operatorerna:

Prioritet Kategori Operator Associativitet

Hoégsta [Unara postfixoperatorer|(), [], ->, ., ++, -- vanster

Unara prefixoperatorer [!, ++, --, +, -, *, &, sizeof, (typ) [hdéger

Multiplikation mm * 1, % vanster
Addition mm +, - vanster
Jamférelser <, <=, >=,> vanster
Likhetsjamforelser ==, I= vanster
Logiskt OCH && vanster
Logiskt ELLER I vanster

Lagsta |[Tilldelning ,+=, -=, "=, =, Y= héger




Uppgift 1 (1 p)

Vilka varden har féljande C-uttryck?
a)1+2*3+4

b) 1+2 * 3+4

c)1<28&&3>4

d)1<2]||3/0>4

Uppgift 2 (1 p)
Variablerna a och b &r av typen int, och variablerna x och y &r av typen double. Vilka

varden har variablerna efter att féljande kod har korts?

a=1;,b=2; x=3.0; y=4.0;
while (a < b) {

if (x >vy)
a=a+1;
else
X=X+ 0.6;
y=y+0.1;
}
Uppgift 3 (3 p)

Skriv ett komplett C-program (med #include och allt) som laser in tva flyttal. Om de ar
lika stora ska programmet bara skriva Lika, annars ska det skriva ut talen i
storleksordning, med det minsta forst.

| den héar och alla andra uppgifter pa tentan galler:

Normalt ar felhantering en stor del av ett program. Vad ska till
exempel handa om anvandaren skriver Kalle n&ar hon
egentligen borde mata in ett tal? Har beh&vs dock ingen
felhantering, om sa inte sarskilt efterfragas i uppgiften.

Uppgift 4 (1 p)

Skriv en funktion, korrekt_summa, som tar tre heltal (vi kan kalla dem a, b och ¢) som
argument, och som returnerar talet 1 om summan av a och b &r lika med c¢. Annars ska
funktionen returnera talet 0.
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Uppgift 5 (3 p)

Ett program ska hjalpa oss att 6va pa huvudrakning. Skriv en main-funktion som
slumpar fram tva heltal, skriver ut dem, och fragar efter deras summa. Om anvandaren
matar in rétt summa ska programmet skriva Ratt, annars Fel. Programmet ska anvénda
funktionen korrekt_summa for att avgéra om summan var ratt.

Tips: Funktionen rand ger ett slumpmaéssigt heltal.

| den hér och alla andra uppgifter pa tentan galler:

Om du behéver anvanda nagot fran en tidigare uppgift eller
deluppgift, till exempel anropa en funktion som skrevs i den
tidigare uppgiften, sa behéver du inte skriva samma kod igen.
Du far ocksa gora uppgiften &ven om du inte gjort den tidigare
uppgiften.

Uppgift 6 (1 p)

En "app", som ar férkortning for "applikation”, ar ett litet (eller ibland inte sa litet)
program fér mobiltelefoner. Vi tAnker salja appar i var on-line-affar, och behdver darfor
skapa datatypen struct App, som anvands fér att representera en app. En app har ett
namn som kan innehalla hégst 80 tecken, ett pris som anges med ett flyttal, och ett
antal, som ar hur manga ganger appen har laddats ner.

Vi ska ocksa anvanda #define for att skapa ett makro for maxnamnlangden.

Skapa posttypen och makrot, i ratt ordning sa att det gar att kompilera.

Uppgift 7 (1 p)

Definiera en variabel av typen struct App och initiera den med data om en app som
heter Satellite Rush, som &r gratis, och som laddats ner 500 ganger.

Uppgift 8 (2 p)

Vi vill kunna visa app-posternas innehall p& skarmen. Skriv en funktion som heter
visa_app, och som skriver ut data om en app. Funktionen ska ta en app-post (eller, om

du vill, en pekare till den) som parameter. Har ar ett exempel pa hur utskriften kan se ut:

Namn: Satellite Rush
Pris: 0.00
Antal nerladdningar: 500
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Uppgift 9 (3 p)

Skriv en funktion som heter las_app, och som laser in data om en app. Funktionen ska
skriva ut lampliga ledtexter pa standardutmatningen, och I&sa in data fran
standardinmatningen (som normalt &r kopplad till tangentbordet).

Du far sjalv bestdmma hur den inlédsta posten ska returneras.

Uppgift 10 (2 p)

Skriv en funktion appswap som byter plats pa innehallet i tvd app-variabler.

Uppgift 11 (2 p)

Skriv en main-funktion som har tva lokala variabler av typen struct App, och som laser
in data om tva appar till dessa variabler med hjalp av funktionen las_app. Déarefter ska
programmet forst byta plats pa innehalleti de tva app-variablerna med hjélp av
funktionen appswap, och sedan skriva ut den dyraste av de tva apparna med hjalp av
funktionen visa_app.

Uppgift 12 (5 p)

Vi vill spara apparna pa textfilen appar.txt, dar varje app lagras pa tre rader (namn, pris
och antalet nerladdningar), sa har:

Satellite Rush
0.00
500

Skriv ett program som upprepat laser in appar med las_app, anda tills man matar in en
app med namnet END OF APPS, och sparar alla apparna (utom den dér sista) pa
textfilen.

Om filen inte gar att dppna for skrivning, ska ett informativt och réattvisande meddelande
skrivas ut, och programmet ska avslutas.

Uppgift 13 (6 p)

Skriv ett program som laser textfilen fran uppgiften ovan, och skriver ut totalsumman
som vi salt appar for.

Om filen inte gar att 6ppna fér lasning, ska ett informativt och rattvisande meddelande
skrivas ut, och programmet ska avslutas.



Uppgift 14 (4 p)

N&r man styrketranar kan man lyfta sa tunga vikter som man klarar, sa manga ganger
som man orkar. Men det kan ge béttre resultat att félja ett mer avancerat schema, dar
man lyfter olika vikter olika antal ganger. Ett exempel (som inte nédvandigtvis ar bra)
skulle kunna vara ett "pyramidschema" dar man férst bestammer hur mycket man
maximalt orkar lyfta, ens sa kallade "one rep max". Sen lyfter man 10 procent av den
vikten 10 ganger, 20 procent 9 ganger, 30 procent 8 ganger, och sa vidare, anda tills
100 procent av vikten en gang.

Har gjorde vi tio sa kallade "set" med olika vikter. Man kan ocksa ténka sig till exempel
tjugo sadana set, och da bérjar man med 5 procent av vikten som man lyfter 20 ganger,
darefter 10 procent 19 ganger, och sa vidare, anda tills 100 procent av vikten en gang.

Skriv ett program d&r man matar in maxvikten och antalet set, och som sedan skriver ut
traningsschemat. Avrunda vikterna till ndrmaste heltal.

Exempel:

Om anvandaren matar in maxvikten 100 kilo och antalet 4, ska trdningsschemat bli 25
kgx4,50kgx3,75kgx 2,100 kg x 1.

Om Hulken matar in maxvikten 1000 Kkilo och antalet 3, ska traningsschemat bli 333 kg
x 3,667 kgx2,1000 kg x 1.

Uppgift 15 (5 p)

Skriv ett program som laser in naturliga tal (alltsa heltal som ar stdrre an eller lika med
noll) fran standardinmatningen. Inmatningen avslutas med ett negativt tal. Hégst hundra
tal kan matas in. Efter avslutad inmatning ska programmet tala om vilket tal som
forekom flest ganger.

Om inget enskilt tal var vanligast, utan flera olika tal forekom lika manga ganger, spelar
detingetroll vilket tal som anges.

6 of 6



