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Tentamen i

Programmering grundkurs och Programmering C

for D1 m fl, &ven distanskursen
fredag 14 januari 2011

Gaéller som tentamen for:
DT1016 Datateknik A, Programmering grundkurs, provkod 0100
DT1007 Datateknik A, Tillampad datavetenskap, provkod 0410
DT1006 Datateknik A, Programmering C, distans, provkod 0100

Hjalpmedel:
Poangkrav:

Resultat och
I6sningar:
Aterlamning av
tentor:

Inga hjalpmedel.

Maximal poang ar 37.

For godkéant betyg (3 respektive G) kravs 20 poang.

Foér den som f6ljt campuskursen hésten 2010 ger varje i tid
inlamnad inlamningsuppgift med deadline en extra poang. Den
som inte gatt campuskursen hdsten 2010 far dessa (ire) extrapoang
anda.

Meddelas via e-post eller pa kursens hemsida, http:/basen.oru.se
/kurser/c/2010-2011-p2/, senast fredag 4 februari 2011.

Efter att resultatet meddelats kan tentorna hdmtas pa universitetets
centrala tentamensutlamning.

Examinator och Thomas Padron-McCarthy, telefon 070-73 47 013.

jourhavande:

o Skriv tydligt och klart. Lédsningar som inte gar att l1asa kan naturligtvis inte ge nagra poéng. Oklara och
tvetydiga formuleringar kommer att misstolkas.
o Skriv den personliga tentamenskoden pa varje inlamnat blad. Skriv inte namn eller personnummer pa

bladen.

e Skriv bara pa en sida av papperet. Anvand inte rod skrift.

e Antaganden utéver de som star i uppgifterna maste anges.

e Skriv gérna frklaringar om hur du tankt. Aven ett svar som &r fel kan ge podng, om det finns med en
férklaring som visar att huvudtankarna var ratt.

LYCKA TILL!
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Prioritet och associativitet hos operatorernai C

De viktigaste operatorerna:

Prioritet Kategori Operator Associativitet

Hoégsta |Unéra postfixoperatorer|(), [], ->, ., ++, -- vanster

Unéara pl'efiXOF)eratorer !a ++, -+ *7 &1 SiZGOf’ (typ) hoger

Multiplikation mm * 1, % vanster
Addition mm +, - vanster
Jamforelser <, <=, >=,> vanster
Likhetsjamforelser ==, = vanster
Logiskt OCH && vanster
Logiskt ELLER I vanster

Lagsta |[Tilldelning =, +=, -=, *=, /=, Y%= héger
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Uppgift 1 (1 p)

Vilka varden har féljande uttryck?
a)1*2+3*4
b)1+2*3+4

C)1/2+3%4

Uppgift 2 (1 p)

Variablerna a, b, ¢c och d ar av typen int. Vilka varden har variablerna efter att féljande
kod har korts?

a=1, b=a+2; c=3;d=4;
while (a < b) {
if (b ==c & b == d)

a=a+ 2;
else
a=a+ 3;
}
Uppgift 3 (3 p)

Skriv ett komplett C-program (med #include och allt) som |&ser in tre heltal, vi kan kalla
dem a, b och ¢, och sen skriver ut alla tal fran a till b (inklusive de talen) utom talet ¢ (om
det nu ligger mellan a och b).

| den héar och alla andra uppgifter pa tentan galler:

Normalt ar felhantering en stor del av ett program. Vad ska till
exempel handa om anvandaren skriver Kalle nar hon
egentligen borde mata in ett tal? Har behdvs dock ingen
felhantering, om sé inte sarskilt efterfragas i uppgiften.

Uppgift 4 (2 p)

Skriv en funktion korrekt_ordning, som tar tre flyttal som argument och returnerar talet
1 om de ar ordnade i storleksordning sa att det forsta flyttalet &r mindre &n det andra,
och det andra ar mindre an det tredje. Annars ska funktionen returnera talet 0.
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Uppgift 5 (2 p)

Skriv en main-funktion som férst laser in tre flyttal fran anvandaren, sedan anropar
funktionen korrekt_ordning fér att avgéra om de ar ordnade i storleksordning, och till
sist skriver ut ett meddelande om ifall de &r ordnade eller inte.

| den héar och alla andra uppgifter pa tentan galler:

Om du behdéver anvanda nagot fran en tidigare uppgift eller
deluppgift, till exempel anropa en funktion som skrevs i den
tidigare uppgiften, sa behéver du inte skriva samma kod igen.
Du far ocksa géra uppgiften &ven om du inte gjort den tidigare
uppgiften.

Uppgift 6 (2 p)

Svenska Postpropplotteriet &r en ondskefull organisation som har som mal att proppa
igen folks brevlador med reklam, sa att det bildas sa kallade postproppar.

Egentligen ville Svenska Postpropplotteriet ha en databas fér att lagra data om
postpropparna, men av etiska skal vagrar Oracle, Microsoft och de andra tillverkarna av
databashanterare att hjalpa dem. Darfor ska de i stéllet géra ett C-program som
hanterar postproppar.

Forst ska vi skapa datatypen struct Postpropp, som anvands f6r att representera en
postpropp. En postpropp har en volym, som mats i kubikdecimeter och lagras som ett
flyttal, och den har ocksa ett antal, som &r ett heltal och som anger hur manga
reklamférsandelser som postproppen bestar av. Dessutom ska man lagra adressen till
brevlddan med postproppen. Adressen kan innehalla hégst 60 tecken.

Vi ska ocksa anvanda #define for att skapa ett makro féor max-adresslangden.

Skapa posttypen och makrot, i ratt ordning sa att det gar att kompilera.

Uppgift 7 (1 p)

Definiera en variabel av typen struct Postpropp och initiera den med data om en
postpropp som ar 14,7 kubikdeci_meter stor, innehaller 198 reklamférsdndelser, och
finns pa Granvagen 6A, 702 21 Orebro.



Uppgift 8 (2 p)

Vi vill kunna visa postproppsposternas innehall pa skdrmen. Skriv en funktion som
heter visa_postpropp, och som skriver ut data om en postpropp. Funktionen ska ta en
postproppspost (eller, om du vill, en pekare till den) som parameter. Har ar ett exempel
pa hur utskriften kan se ut:

Volym: 14.7 kubikdecimeter

Antal reklamforsandelser: 198
Adress: Granvagen 6A, 702 21 Orebro

Uppgift 9 (3 p)

Skriv en funktion som heter las_postpropp, och som laser in data om en postpropp.
Funktionen ska skriva ut lampliga ledtexter pa standardutmatningen, och Iasa in data
fran standardinmatningen (som normalt ar kopplad till tangentbordet).

Du far sjalv valja om du vill att funktionshuvudet ska se ut sa har:
struct Postpropp las postpropp()
eller sa har:

void las postpropp(struct Postpropp *p)

Uppgift 10 (1 p)

Skriv en funktion som heter mindre_postpropp, och som tar tva postproppar som
argument. Den ska returnera ett sant varde om den forsta postproppen har mindre
volym an den andra, och ett falskt varde om den ar lika stor eller stérre.

Uppgift 11 (2 p)

Skriv en main-funktion som har tva lokala variabler av typen struct Postpropp, och som
laser in data om tva postproppar till dessa variabler med hjélp av funktionen
las_postpropp. Darefter ska programmet skriva ut den stérsta av de tva postpropparna
med hjalp av funktionen visa_postpropp. Anvand funktionen mindre_postpropp for att
avgodra vilken som ar storst.

Uppgift 12 (3 p)

Skriv funktionen biggest_propp, som tar en array av postproppar som argument,
tillsammans med antalet postproppar i arrayen, och som returnerar den stérsta av
postpropparna i arrayen. (Anvand garna funktionen mindre_postpropp nér funktionen
sbker efter den stbrsta proppen, men det ar inget krav.)
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Uppgift 13 (5 p)

Skriv ett C-program som |&ser in postproppar med hjalp av funktionen las_postpropp,
och sparar allihop i en array. Arrayens ska kunna innehalla hégst 2000 postproppar,
och dess storlek ska anges med ett makro. Valj sjalv hur inmatningen ska avslutas. (Det
ska inte vara ett férutbestdmt antal postproppar.)

Dérefter ska programmet anropa funktionen biggest_propp foér att hitta den stdrsta
proppen, och avslutningsvis skriva ut den med funktionen visa_postpropp.

Uppgift 14 (4 p)

a) Skriv en funktion spara_proppar som sparar posterna i arrayen fran uppgiften ovan
pa en fil. Valj sjalv om det ska vara en texffil eller en binarfil.

b) Visa hur funktionen ska anropas fran programmet i uppgiften ovan, och eventuell
6vrig kod som behdver laggas till i det programmet.

Uppgift 15 (5 p)

Sma postproppar ar for latta att f4 bort ur brevliadorna, sa Svenska Postpropplotteriet
bryr sig inte om dem. Skriv darfor ett C-program som férst fragar efter en volymgréans,
laser filen fran uppgiften ovan, och skriver en ny fil med samma format men ett nytt
namn, som innehaller de postproppar fran originalfilen som ar stérre &n volymgransen.
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